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PROBLEMA
Idéias para interagir com alunos de forma virtual.

OBJETIVOS

Interagir com alunos do ensino médio através de um site dando autonomia ao
estudante que deve ser o agente de sua aprendizagem e n&do um mero receptor
dos conteudos transmitidos pelo professor. Faz parte do trabalho docente
conduzir o aluno a busca de sua autonomia intelectual.

METODOLOGIA

No inicio do ano o enderec¢o do site € divulgado em sala de aula, os alunos devem
acessar e eleger quais atividades irao fazer, o professor disponibiliza varias
opgoes:

- jogos de zoologia, boténica, citologia, palavra cruzada... que sao feitos
presencialmente ou via internet;

- experiéncias com roteiros a serem seguidos, relatérios a serem preenchidos e
entregues via e-mail acompanhados de fotos;

- visitas a museus, Estacao Ciéncia, Catavento e USP;

- leitura de livros paradidaticos;

- perguntas desafiadoras que envolvem links a serem acessados, as respostas
sao escritas no proprio site para que todos possam ver, comentar e reescrever.

RESULTADOS OBTIDOS

Ao longo de 10 anos de existéncia o site teve quase 60 mil acessos no Brasil e no
exterior (principalmente Portugal).

Dezenas de atividades foram realizadas de forma virtual com a participacdo de
centenas de alunos. O principal objetivo do site € usa-lo como complemento da
sala de aula.
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JUSTIFICATIVA

Trabalho na area educacional ha aproximadamente 20 anos como professor de
Biologia do Ensino Médio e também de “cursinhos” pré-vestibulares. Ao longo
destes anos presenciei a introdugdo e o desenvolvimento da informatica no
ambiente escolar.

O computador ja faz parte da nossa vida cotidiana. A internet é uma fonte de
conhecimento significativo, fonte de informacgdes, fonte de saber, enfim, fonte de
cultura. Acredito que a aprendizagem significativa somente se alcancgara,



plenamente, por um processo de ensino adequado ao interesse do aluno,
motivado por métodos atualizados.

Este projeto trata de um SITE NA INTERNET construido pelo professor voltado
para a interagdo com um grupo de 60 alunos do Ensino Médio.

Como era de se esperar, alguns alunos gostam da disciplina Biologia e outros
ndo, alguns almejam ingressar em uma universidade de prestigio, outros sairdo
do pais para fazer intercambio, outros irdo trabalhar nos negocios da familia e
outros, ainda, fardo “cursinho”. Por esse motivo, em sala de aula, os assuntos s&o
tratados de forma generalizada e contextualizada, sem detalhamento; porém, esta
superficialidade traz certa frustracdo para aqueles que querem mais informagdes
na area das ciéncias biologicas. Portanto, a relevancia do SITE reside na tentativa
de satisfazer o anseio do maior numero de alunos possivel e auxilia-los na
construgao de sua autonomia intelectual.

A idéia da construgcdo do site surgiu da necessidade de utilizar o que ha de
bom na internet, é possivel encontrar na rede inumeros sites de universidades,
instituicdbes de pesquisa, empresas, ONGs, empresas que abordam de formas
diferentes os conteudos estudados no Ensino Médio; ha textos, esquemas, fotos,
animagodes, jogos, enfim, ha um repertorio imenso de estratégias que s&o
disponibilizadas da internet com o intuito de explicar para as pessoas em geral,
conceitos de Ciéncias.

Ao navegar na rede via 6timas paginas na internet pensava: “pena que eu nao
possa mostrar isso para meus alunos, este site ilustra exatamente aquilo que
tratei em sala de aula”.

E até vidvel levar isto tudo para a sala de aula desde que se tenha um
computador e um projetor, mas o grande problema € que o aluno fica passivo, o
professor navega e conduz a aula segundo sua conveniéncia. Por outro lado, se o
aluno puder acessar os mesmos sites em sua casa, havera grandes vantagens:
ele o fara quando melhor Ihe convier, navegara segundo seus interesses e se
atera a cada parte o tempo que achar necessario. Portanto, disponibilizar tais
sites (links) para o aluno acessar em casa traz grandes vantagens para os
estudantes.

Outro aspecto importante para ser salientado é o fato do SITE do professor ser
constantemente atualizado de tal forma que os links sugeridos estao vinculados e
em sincronia com os conteudos estudados em sala de aula, assim, o aluno que
acessa-los com frequéncia ao longo das semanas podera compreender melhor
aquilo que esta sendo estudado na escola e aprofundas seus conhecimentos.

Concluindo, gostaria que tal trabalho servisse de fonte de consulta para outros
professores que intencionam interagir com os alunos pela internet, principalmente
no que diz respeito a sugestdes de sites (links) e na disponibilizagao de trabalhos.

Abordarei neste projeto os seguintes topicos:

* disponibilizagao de sites (links) para os alunos acessarem;

* estratégias para instigar o interesse do estudante: contextualizacdo e

proposic¢ao de desafios;

* disponibilizacédo de trabalhos optativos extra classe;

Sites costumam ser muito efémeros, surgem e logo desaparecem ou logo ficam
desatualizados, gerir o SITE requer constante atualizagdo de seu conteudo,



requer, portanto, muita dedicagdo. Mas, apesar de ser um trabalho arduo, é
bastante gratificante, pois o retorno € muito significativo.

OBJETIVOS

Este trabalho enfocara a influéncia de um SITE elaborado pelo professor de
biologia no processo ensino-aprendizagem dos alunos do Ensino Médio de uma
escola da rede particular.

O objetivo principal do trabalho é:

* avaliar como ocorre a interagao dos alunos do terceiro ano do Ensino Médio
com o professor através SITE. A mensuragado se dara com a aplicagao de
um questionario envolvendo todos os alunos, e entrevistas grupais com
uma amostra.

Os objetivos secundarios do trabalho sao:

* expor uma maneira de como utilizar sites de instituicdes de pesquisa, de
universidades nacionais e estrangeiras, de outros professores, ONGs,
empresas, etc. no processo de aprendizagem;

* expor uma maneira de como propor de uma sé vez varios trabalhos
optativos aos alunos;

* e expor estratégias que estimulem os alunos a acessarem o SITE do
professor.

Sendo assim, o projeto seria uma fonte de consulta para outros profissionais
que desejassem implementar um trabalho semelhante.

METODOLOGIA
HOSPEDAGEM E ELABORAGAO DO SITE

A primeira etapa é encontrar um local para hospedagem, ha poucas opgdes
gratuitas e muitas opgdes pagas.

Uma vez definido o local é preciso estudar um pouco de codigo HTML ou pedir
a ajuda de um profissional para a construgdo, o grande inconveniente desta
segunda opgao é a falta de liberdade na atualizagcdo do mesmo, pois toda e
qualquer mudanga tera de ser feita por um terceiro, ou seja, a perda de
dinamismo.

Construir um site e motivar os alunos a acessa-lo ndo é tarefa facil, pois os
adolescentes tém muitos outros interesses além dos estudos; em geral, eles n&o
tem muita motivagdo para estudar mais horas além daquelas obrigatorias no
Colégio. Portanto, encontrar estratégias para estimular o aluno a interagir com o
professor através da internet € um grande desafio.

SECOES PARA ATRAIR O INTERESSE DO ALUNO

A primeira tentativa de interagdo com os alunos através de um site foi em 2003,
mas naquela época houve apenas 40 acessos ao longo de todo o ano, para ficar
mais atraente, muitos pediram para que fossem incluidas fotos além dos
assuntos ligados a Biologia. Perguntados sobre que tipo de fotos, responderam
que seriam fotos deles préprios em festas, nas escolas, viagens... Outra sugestéo
foi a inclusdo de uma secéo de curiosidades que poderia incluir fotos de animais
exoticos, curiosidades médicas, orientacdo sexual...



Tais pedidos foram avaliados e a conclusao foi de que tudo aquilo que atraisse
o aluno a acessar o site seria util, pois uma vez acessado, o0 estudante estaria
mais perto de explorar outros conteudos.

SUGESTAO DE SITES (LINKS)

A quantidade de paginas interessantes na internet € quase infinita, podemos
encontrar literalmente de tudo na rede, e se soubermos filtrar as informacéao
podemos tirar grande proveito de muitos sites.

Disponibilizar sites (links) para os alunos acessarem nao é dificil, mas é
necessario haver um estimulo para que eles o fagam e com regularidade, para
que isto ocorresse foram elaboradas trés estratégias:

* o0s sites sugeridos na semana tem relagdo com os conteudos trabalhados
em sala de aula no mesmo periodo, ou seja, existe uma contextualizagao,
tornando a interagdo através da internet um instrumento da fixagdo e
aprofundamento de conceitos;

* 0 enderego do site € disponibilizado e uma pergunta é feita, apenas os
alunos que acessarem o link serdo capazes de responder a pergunta, o
primeiro aluno que responde por e-mail de maneira correta recebe uma nota
que fara parte de sua avaliacao.

* assim que um novo site/desafio é respondido outro novo & colocado em seu
lugar e ao mesmo tempo todos os alunos recebem um e-mail avisando que
ha um novo link para ser acessado e uma nova pergunta a ser respondida.

TRABALHOS OPTATIVOS
E dificil propor um trabalho que seja interessante para todos os alunos ao

mesmo tempo, as pessoas tém interesses e habilidades diferentes, por mais que

o professor se esforce sempre havera aqueles alunos que nao estao interessados

naquele determinado assunto e fardo o trabalho com desdém, reclamando do

prazo, do custo, do tempo necessario para a realizacado do mesmo, etc.

Por esse motivo é melhor propor uma variedade de trabalhos que explorem
diferentes habilidades, estimulando assim a autonomia do aluno. No SITE, que é
objeto de estudo deste trabalho de mestrado, ha exemplos de trabalhos que
tentam contemplar esta enorme gama de interesses. O grande inconveniente
desta estratégia € o volume de trabalho exigido do professor, elaborar inumeros
trabalhos e corrigi-los e fazer a devolutiva uma a um, € uma tarefa imensa, mas o
resultado é gratificante.

Abaixo temos exemplos de trabalhos propostos e seus diferentes objetivos
disponibilizados no SITE:

* Leitura de livro: CLONAGEM. O objetivo deste trabalho € estimular o
habito da leitura e ampliar o conhecimento técnico-cientifico sobre
clonagem e transgénicos.

* Participacdo em cursos oferecidos pelo INSTITUTO BUTANTAN.
Cursos sdo oferecidos para o publico em geral com objetivo de
divulgar conhecimento cientifico sobre animais venenosos e
producdo de soros e vacinas. A realizagcdo de tais cursos pode
contribuir de maneira significativa para a formagéo do estudante do
ensino médio.

* Lista de exercicios de fixagdo. O objetivo deste trabalho é fixar os conteudos
estudados em sala de aula com o auxilio de exercicios, e ao mesmo tempo



deixar o aluno familiarizado com o estilo de questdes exigido pelos
vestibulares.

* Pesquisa de imagens de animais na internet. Esta cada vez mais dificil dar
aulas de Biologia, a maioria dos alunos nasceram na cidade grande e
geralmente tem pouco ou nenhum contato com a natureza. E comum citar o
“tatuzinho de jardim” durante a aula e muitos n&o fazerem idéia de que bicho
seja esse. O objetivo do trabalho é tentar conhecer melhor alguns animais com
a ajuda da internet.

» Exploracdo de jogos na internet. E impressionante o que se pode obter na
internet nos dias de hoje! Ha de tudo, desde piadas, fofocas e inutilidades até
noticias sérias, pesquisa e divulgagao cientifica. A instituicdo que concede o
prémio NOBEL mantém um site muito bem elaborado onde podem ser
encontrados textos, sons, fotos, animagdes e até jogos que ajudam o aluno a
entender melhor os conteudos estudados em sala de aula. Acessando o jogo
disponivel no site NOBEL o aluno podera aprender brincando!

* Visita a museus da USP. A Universidade de Sdo Paulo possui muitos espaco
culturais gratuitos, a visita a estes locais pode ajudar na compreensédo dos
conteudos estudados em sala de aula.

* Reciclagem. A sociedade moderna produz uma grande quantidade de lixo,
estima-se que cada paulistano gere cerca de um quilo de lixo por dia. Antes de
descartar certos materiais como garrafas plasticas é possivel reutiliza-las
dando uma nova finalidade para esses objetos, tais como: vasos de flores,
porta-canetas, porta-clips, etc. Este é o objetivo deste trabalho: REUTILIZAR O
LIXO ANTES DE DESCARTA-LO.

* Sugestao de sites e textos. A internet se tornou um meio muito rapido, eficaz e
interessante de difusdo de noticias e conhecimento, porém € necessario tomar
cuidado, ndo devemos acreditar em tudo aquilo que vemos na rede. O objetivo
deste trabalho € estimular a pesquisa critica e ao mesmo tempo difundir
conhecimento, ou seja, boas sugestdes serdo disponibilizadas no site do
professor para que todos os alunos possam acessar.

* Cinema. Ha filmes para todos os gostos, desenhos, terror, agéo ficgao,
romance, drama... alguns tem o cuidado com o rigor cientifico e outros nao.
Visando a diversificagao da avaliacado escolar, este trabalho analisa os
conteudos cientificos de um Drama. Trata-se de um filme que conta a historia
veridica de Lorenzo, uma crianga que sofre de uma grave doenga genética
rara e a luta de seus pais na busca da cura.

Como podemos perceber, o SITE na internet permite disponibilizar varios
trabalhos ao mesmo tempo e faculta ao estudante a escolha de um ou varios
deles.

Nao seria possivel propor tantos trabalhos em sala de aula, pois a explicagao
dos procedimentos de cada um deles demandaria muito tempo, fazer copias
desses procedimentos e distribuir para todos os alunos seria um grande
desperdicio de papel ja que s&o raros os alunos que fazem todos os trabalhos.
Experiéncias em anos anteriores mostram que poucos alunos nao fazem trabalho
algum, outros poucos fazem todos e os demais, ou seja, a maioria faz alguns dos
trabalhos propostos.

Todos os trabalhos possuem procedimentos a serem seguidos e perguntas a
serem respondidas. Os mesmos devem ser entregues via e-mail para que



possam ser analisados, corrigidos e arquivados. Esta maneira de proceder
permite ao professor corrigir eventuais erros e fazer a devolutiva também via e-
mail o que torna a atividade bastante dinamica e eficiente.
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